EXPERIENCIA

- PROGRAMADOR DE EXPERIENCIRS VR/AR

JAVIER BALLESTERDS - PROGRAMADOR DE VIDEDJUEGOS Y ARTISTA TECNICO

PROGRAMADOR Y ARTISTA 30
- MODELADOR 3D Y ARTISTA VEX EN UNITY

PERAL. ~— —— - PROFESOR DE PROGRAMACION DE VIDEDJUEGDS Y ROBOTICA

DESARROLLADOR DE VIDEDJUEGOS - PROGRAMADOR DE VIDEOJUEGOS

ESPECIRLIZADOD EN EL MOTOR GRAFICO

UNITY 3D. - YOUTUBER CREADOR DE CONTENIDO MULTIMEDIA
CREADOR DE CONTENIDO MULTIMEDIA EN

YOUTUBE.
PROACTIVO Y MUY AUTODIDACTA,

- TECNICO EN SISTEMAS MICROINFORMATICOS Y REDES

@ OTROS DATOS ——

- ENGLISH [B1].
- CINTURGN NEGRO DE KARATE. Q 20800 )/ eo00@® s 00000
- CARNET DE CONDUCIR [B]. 3
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© « -TECNICO SUPERIOR EN ANIMACIGN 30 JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVS
@ rmesrsmo - TECNICO MEDIO EN SISTEMAS MICROINFORMATICOS Y REDES
o (L3R SLRERRRTINISRES - CURSD DE EDICIGN Y POSTPRODUCCION DE VIDED CON RFTERE EFFECTS

LRSI LR - CURSO DE FOTOGRAFIA Y DISEND GRAFICO CON PHOTOSHOP




